Portée de
I’ Attaque 2

Les pouvoirs psy du
Lexicanium Calistarius
peuvent déchiqueter
en lambeaux un grand
nombre de Genestealers
et méme décimer

essaim entier.

Portée de
I’ Attaque 2

Freére Scipio compte sur -
son intelligence pour
avoir un temps d’avance
sur les embuscades
de Genestealers dans
les couloirs obscurs

du Space Hulk.

Portée de
I’ Attaque 0
Le Freére Claudio plonge
bravement au coeur
du combat au mépris
de sa propre vie. Ses
prouesses au combat lui
ont permis de rester vivan,
dans de nombreuses
“usituations difficiles

V Pbrtée de

I’Attaque 2

Le Frere Goriel arrive a
équilibrer son agressivité
naturelle par une
- discipline de fer. Quand
le combat fait rage,
Frere Goriel n’est
Jjamais loin.

Portée de
I’Attaque 2

Les pouvoirs psy du
Lexicanium Calistarius
peuvent déchiqueter
en lambeaux un grand
nombre de Genestealers
et méme décimer

Portée de
I’ Attaque 2

Frére Scipio compte sur
son intelligence pour
avoir un temps d’avance
sur les embuscades
de Genestealers dans
les couloirs obscurs

du Space Hull

Portée de
I’ Attaque 0

Le Frére Claudio plonge
bravement au coeur
du combat au mépris
de sa propre vie. Ses
prouesses au combat lui
nt permis de rester vivant
breuses

Portée de
I’ Attaque 2
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équilibrer son agressivité
* naturelle par une
discipline de fer. Quand
le combat fait rage,
Frére Goriel n’est
jamais loin,
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Portée de
I’ Attaque 3

Le canon d’assaut du
Frére Léon fournit une
puissance de feu et une
portée inégalées. Une
seule chose compte pour
- le Frére Léon au combat

I’ Attaque 2
Le Frére Valencio
découpe les portes et les
Genestealers de la méme
aniére avec son puissan
poing trongonneur.
‘alencio a hate de prouve:
sa valeur aux vétérans

Portée de
I’ Attaque 2

Le Frére Omnio
traque les essaims de
Genestealers a I’aide de
son auspex, avertissant
ses fréres de combat
des assauts & venir.

Portée de
I’ Attaque 1

Le Frére Zael peut
incinérer un grand
nombre de
Genestealers avec une
seule giclée de son
lance-flammes lourd.

~ Portée de
I’ Attaque 3

Le canon d’assaut du
Frére Léon fournit une
puissance de feu et une

portée inégalées. Une
seule chose compte pour
le Frére Léon au combat :

.~ le décompte des tués

ortée de
I’ Attaque 2

Le Freére Valencio
découpe les portes et les
Genestealers de la méme

_maniére avec son puissant
poing trongonneur.
Valencio a héte de prouve

sa valeur aux vétérans

Portée de
I’ Attaque 2

Le Frére Omnio
traque les essaims de
Genestealers a I’aide de
son auspex, avertissant
ses fréres de combat
des assauts a venir.

Portée de ’
I’ Attaque 1

Le Frére Zael peut
incinérer un grand
nombre de
Genestealers avec une
seule giclée de son
lance-flammes lourd.



Portée de
I’ Attaque 0

Le bouclier tempéte
du Sergent Gideon
peut créer un mur

infranchissable pour ses

ennemis et son marteau
tonnerre lui permet de se

débarrasser facilement

Portée de
I’ Attaque 2

Dans la fureur du combat, _
le Frére Noctis reste
calme et garde les idées
claires. Ses années de
service Iui ont fait gagner
le respect et la confianc
du Sergent Gideon.

Portée de
I’ Attaque 2

Les talents de tireur
d’élite de Frére Deino
font I’'unanimité de ses
pairs et font réfléchira -
deux fois les ennemis qu
attaquent son escouade.

I’Attaque 2

L’héroisme du Sergent
Lorenzo inspire ses
Fréres. Son épée
énergétique permet de
repousser les assauts
les plus féroces des

Genestealers.

I’ Attaque 0
Le bouclier tempéte
du Sergent Gideon
peut créer un mur
infranchissable pour ses
ennemis et son marteau
tonnerre lui permet de se
débarrasser facilement

Portée de

I’Attaque 2

le Frére Noctis reste
calme et garde les idées
claires. Ses années de
service lui ont fait gagner
le respect et la confiance
du Sergent Gideon.

Portée de
I’ Attaque 2

Les talents de tireur
d’élite de Frére Deino
font I’'unanimité de ses
pairs et font réfléchir a
deux fois les ennemis qui
_attaquent son escouade.

Portée de
I’ Attaque 2

L’héroisme du Sergent
Lorenzo inspire ses
Fréres. Son épée
énergétique permet de
repousser les assauts
les plus féroces des
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